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O objetivo geral da pesquisa foi aplicar e avaliar a metodologia Jigsaw Classroom como
facilitadora da aprendizagem de conceitos termodinâmicos sob a perspectiva da Ciência,
Tecnologia, Sociedade e Ambiente (CTSA) no Ensino Fundamental II. A pesquisa que gerou
este produto educacional teve uma abordagem qualitativa, descritiva-exploratória, do tipo
estudo de caso, com aplicação em uma instituição escolar da rede pública localizada em
Vila Velha/ES, utilizando a prática pedagógica que você irá conhecer aqui, além de
instrumentos de coleta de dados diversificados. 
O produto educacional desenvolvido é um este guia didático prático e interativo, que é
adaptável e passível de aplicação no Ensino Médio. Fique à vontade para conhecer a
dissertação completa, alem explorar este material!

SOUZA, Jullya Cristine. 2025. DESVENDANDO A TERMODINÂMICA A PARTIR DA
METODOLOGIA JIGSAW COM ENFOQUE CTSA NO ENSINO FUNDAMENTAL 2025. 90f.
Dissertação (Mestrado Profissional em Educação em Ciências e Matemática - Educimat) -
Instituto Federal do Espírito Santo, Vila Velha, 2025.

Este guia é o produto educacional desenvolvido a partir da minha dissertação de mestrado
intitulada:

Acesse esta pesquisa completa:

A partir de agora, você vai
entender o que de fato é a
metodologia Jigsaw. Onde e
como ela surgiu, como você pode
aplicar e por que você tentar
utiliza-lá em suas aulas.

“Desvendado a termodinâmica a partir da
metodologia Jigsaw com enfoque CTSA no
ensino fundamental”

Capítulo 1. Introdução

https://docs.google.com/document/d/1Y80r8btltIKFvSSUwchD3gwl0pAuxHh3/edit?usp=sharing&ouid=102669557240866180756&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1Qbg2z6q1rWRXJVvqBXDPiiEcwr4GWyua/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1aGEW3UUphf7AANq_JfshMYlmpRj3_qvz/view?usp=drive_link


Seja muito bem-vindo ao Guia didático:

"Quebra-Cabeça do Calor"

Quais são os principais objetivos com
este guia?

Nosso objetivo é equipá-lo com conhecimento e ferramentas práticas, baseadas na
metodologia Jigsaw, que  enriquecerão sua prática pedagógica e tornarão o aprendizado
mais dinâmico e cooperativo para seus alunos.

Apresentar a metodologia Jigsaw: Explicar numa abordagem
contextualizada como a metodologia Jigsaw pode ser aplicada no ensino
de ciências no Brasil, com foco no estudo dos conceitos de calor e
temperatura. 

Incentivar a colaboração e o aprendizado ativo: Demonstrar como a
metodologia Jigsaw pode transformar a dinâmica da sala de aula,
promovendo a colaboração entre os alunos e tornando o aprendizado mais
significativo.

Apresentar recursos práticos: Fornecer estratégias aplicáveis para os
professores implementarem a metodologia Jigsaw em sala de aula,
oferecendo exemplos e sugestões práticas.

Neste guia, você, professor do Ensino Fundamental, encontrará uma abordagem
inovadora para engajar seus alunos no estudo de temas complexos como o calor e
as mudanças climáticas. 



O ensino de ciências, especialmente em temas desafiadores como o propriedades fisico-
químicas e mudanças climáticas, exige mais do que uma simples exposição de conteúdo.
Sobretudo quando se deseja trabalhar com temas na abordagem CTSA. Aí entram as
Metodologias ativas de aprendizagem, que incentivam o aluno a investigar, questionar ,
colaborar e cooperar com seus colegas para construir o conhecimento. 

A abordagem tradicional, focada na transmissão de conhecimento de forma linear, muitas
vezes falha em manter os estudantes engajados. É aqui que a metodologia Jigsaw
Classroom, traduzida para a língua portuguesa como "sala de aula quebra-cabeça", entra
como uma poderosa ferramenta pedagógica, com adolescentes, jovens e adultos. 

Vamos começar a construir, peça por
peça, um ensino ativo e envolvente!

Vamos lá!

Você encontrará diversos QRCodes e Links ao longo deste guia, para que
possa explorar mais a fundo os tópicos discutidos, acessando informações
adicionais diretamente de seu smartphones, tablet ou computador. Onde vir
este ícone indica que nesta página há um botão interativo.
Aproveite e explore as sugestões disponíveis neles!

Mas, porque inovar no ensino de ciências?

Aqui tem interatividade!



A metodologia
Jigsaw
Classroom

2.

Capítulo 2.



É uma estratégia pedagógica centrada na aprendizagem colaborativa. Sua estrutura
possibilita que os alunos trabalhem em grupos, cada um com uma "peça" de um tema
maior, e juntos, eles constroem o conhecimento completo. É uma abordagem que
promove a responsabilidade, a cooperação e a autonomia entre os estudantes,
proporcionando um ambiente dinâmico e engajador para o aprendizado de temas
complexos.

2.1. Origem e Evolução 
A metodologia Jigsaw foi desenvolvida na década de 1970 pelo psicólogo social Elliot
Aronson como uma forma de combater o isolamento e a competição entre alunos,
promovendo, em vez disso, a colaboração. Desde então, essa metodologia foi
amplamente estudada e aplicada em diferentes áreas, especialmente em contextos
educacionais, por sua eficácia em aumentar o engajamento e melhorar a retenção do
conteúdo.

No Brasil, essa abordagem tem ganhado relevância, principalmente por seu alinhamento
com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que incentiva metodologias que
desenvolvam a capacidade crítica e colaborativa dos estudantes. No ensino de ciências,
onde conceitos muitas vezes podem parecer abstratos e distantes da realidade do aluno,
o Jigsaw surge como uma alternativa eficaz para aproximar o conteúdo das vivências
cotidianas.

Acesse o site
do autor Elliot
Aronson

Acesse um vídeo
demonstrativo
desse método

Capítulo 2. A metodologia Jigsaw
Classroom

https://www.youtube.com/watch?v=B8NUmiXbuFk
https://www.jigsaw.org/
https://www.jigsaw.org/
https://www.jigsaw.org/
https://www.jigsaw.org/
https://www.jigsaw.org/
https://www.youtube.com/watch?v=B8NUmiXbuFk
https://www.youtube.com/watch?v=B8NUmiXbuFk
https://www.youtube.com/watch?v=B8NUmiXbuFk


2.2. Como se aplica?
A metodologia Jigsaw é dividida em 10 passos:

1.3 Quais os benefícios?
A metodologia Jigsaw apresenta diversos benefícios no ensino de ciências, especialmente
em temas desafiadores como o calor e as mudanças climáticas. Alguns desses benefícios
incluem:

Desenvolvimento de habilidades colaborativas: O trabalho em grupo incentiva a
cooperação e a troca de ideias, habilidades essenciais no contexto científico e para a
formação cidadã.
Aumento da compreensão dos conceitos: Ao ensinar seus colegas, os alunos reforçam
o próprio aprendizado, garantindo maior compreensão de informações.
Engajamento ativo: Cada aluno tem um papel fundamental no processo, o que
aumenta a participação e o interesse pelo tema.
Aprendizado personalizado: Como os alunos estudam um segmento específico com
profundidade, eles desenvolvem uma compreensão mais detalhada sobre uma parte
dos conceitos, tornando o aprendizado mais significativo,
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Fonte: Autoria própria (2023) baseado em Aronson (1971).
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Acesse um quadro editável para organização numérica e cromática dos grupos

https://www.canva.com/design/DAGzzmqb0hQ/PfebGxmX6hn-HTsI9bglBQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGzzmqb0hQ/PfebGxmX6hn-HTsI9bglBQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGzzmqb0hQ/PfebGxmX6hn-HTsI9bglBQ/edit


 CARACTERÍSTICAS DO MÉTODO JIGSAW CLASSROOM 

Método de aprendizagem que promove a cooperação entre
alunos, reduz conflitos e preconceitos, especialmente em
contextos sociais divididos. O nome "Jigsaw" (quebra-cabeça)
simboliza que cada aluno é uma peça essencial para o
aprendizado do grupo.

Definição

Característica Descrição

Desenvolvido por Elliot Aronson e seus orientados nas
Universidades do Texas e Califórnia em 1971, testado em sua
própria sala de aula. Surgiu como resposta à segregação racial
nas escolas dos EUA, buscando unir alunos de diferentes origens.

Origem

Promover a cooperação, reduzir conflitos e preconceitos,
desenvolver um ambiente inclusivo e colaborativo.Objetivo principal

A turma é dividida em grupos heterogêneos (grupos base). O
conteúdo é dividido em subtemas, e cada aluno estuda um
subtema. Alunos com o mesmo subtema formam grupos de
especialistas. Depois, retornaram ao grupo base para ensinar o
que aprenderam.

Estrutura básica

Cada aluno é responsável por uma parte do conteúdo,
promovendo autonomia e a necessidade de colaboração para o
sucesso do grupo.

Interdependência
positiva

Estimula habilidades interpessoais como trabalho em equipe,
comunicação, empatia, respeito, cooperação, liderança,
resolução de conflitos e argumentação.

Desenvolvimento de
habilidades

Os alunos são protagonistas do processo, assumindo
responsabilidade pelo próprio aprendizado e pelo ensino aos
colegas.

Aprendizagem ativa

Promover a integração social e a valorização da diversidade,
contribuindo para a diminuição do preconceito e dos
preconceitos em ambientes escolares.

Redução de conflitos
e preconceitos

Estudos indicam aumento no interesse pelo aprendizado e
melhor desempenho acadêmico.

Melhoria no desempenho
acadêmico

Projetos interdisciplinares, estudo de casos complexos, temas
que podem ser divididos em subtemas menores, e em
qualquer nível de ensino.

Aplicações
recomendadas

Pode ser individual (sobre o conteúdo aprendido) e/ou em
grupo (atividades integradas que envolvem todos os
subtemas).

Avaliação

Fonte: Autoria própria (2025) baseado em SILVA; CANTANHEDE e CANTANHEDE, 2020; MATIAS; MASULCK; SCHNEIDER, 2021.
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Tecnologia,
Sociedade e
Ambiente (CTSA)

3.

Capítulo 3.



Esta proposta se insere sob a abordagem Ciência, Tecnologia, Sociedade e Ambiente
(CTSA), que visa conectar o conhecimento científico com os problemas reais enfrentados
pela sociedade.  Quando falamos de calor, temperatura e ondas de calor no Brasil,
estamos abordando questões que afetam diretamente a vida de milhões de pessoas,
desde o impacto na agricultura até o aumento de eventos climáticos extremos. 

A abordagem CTSA permite que seus alunos compreendam como o conhecimento
científico pode ser aplicado para resolver problemas práticos, incentivando uma visão
crítica e responsável sobre as questões ambientais.

O surgimento de propostas que integram Ciência Tecnologia e Sociedade (CTS) se deu, de
acordo com Santos e Mortimer (2000), após uma tomada de consciência a respeito dos
problemas ambientais pós-guerra, da qualidade de vida em uma sociedade
industrializada, da pouca participação popular nas decisões públicas, e o medo dos
avanços da tecnologia. Além disso, o crescimento dos estudos sobre os aspectos
econômicos e políticos da Ciência. 

Capítulo 3. A união CTSA

C
T

S
A

Acesse um vídeo sobre abordagem CTSA

https://www.youtube.com/watch?v=rXPqax902Jo
https://www.youtube.com/watch?v=rXPqax902Jo


Devido a crescente preocupação com os impactos ambientais resultante do
desenvolvimento tecnológico, foi incluída a letra "A" surgindo o termo CTSA (PEDRETTI,
2003). O CTSA não é apenas uma ampliação terminológica, mas uma nova práxis, ou seja,
uma nova forma de agir e pensar que integra explicitamente as questões ambientais no
estudo e na prática da ciência e tecnologia (AIKENHEAD, 2005). 

A educação CTSA propõe que os conteúdos abordados no ensino de Ciências tenham
relevância tanto para os alunos quanto para a sociedade, bem como o aprendizado de
conceitos científicos a partir de situações do cotidiano, promovendo uma ciência
contextualizada, que contempla aspectos epistemológicos e rompe com a ideia de uma
ciência neutra e fragmentada (TEIXEIRA, 2020). 

Esses temas de relevância social estão articulados nesta pesquisa no ensino de ciências.
Os temas Calor e Temperatura são apresentados como proposta a partir da metodologia
Jigsaw, de modo a contextualizar o estudo desses temas tão atuais e urgentes, como um
quebra-cabeça a ser montado pelos estudantes. 

Tais temas, que são muito abrangentes, são esmiuçados e para que os estudantes, de
forma ativa e cooperativa, compreendam os diferentes aspectos que permeiam, e que
haja a promoção do desenvolvimento da capacidade de decisão e a concepção da ciência
como um processo social, histórico, ambiental e cultural, um dos principais objetivos da
abordagem CTS/CTSA na educação, conforme Teixeira (2020).

Acesse um artigo
sobre educação
CTS/CTSA

https://periodicos.ufes.br/kirikere/article/view/36308
https://periodicos.ufes.br/kirikere/article/view/36308
https://periodicos.ufes.br/kirikere/article/view/36308
https://periodicos.ufes.br/kirikere/article/view/36308


O tema mudanças climáticas é cada vez mais urgente e relevante para o
Brasil. O aumento das temperaturas, os padrões irregulares de chuva e as
mudanças no comportamento de ecossistemas inteiros são apenas alguns
dos impactos observados. Aqui vamos explorar os conceitos científicos por
trás desse fenômeno e como podemos levar esse tema para a sala de aula
através da metodologia Jigsaw. 

O calor é uma forma de energia térmica que se transfere entre corpos de diferentes
temperaturas. Essa transferência pode ocorrer de três maneiras principais:

A temperatura, é uma grandeza que
procura definir o grau médio de
agitação molecular do meio,
relacionada então, com a energia
cinética média dos átomos, moléculas
ou íons, durante seus movimentos de
vibração. Alguns efeitos ocorrem
quando há a mudança de temperatura
nos corpos como a dilatação térmica
ou a mudança do estado (MORTIMER;
AMARAL, 1998).

É necessário ter atenção ao ensino do
conceito Temperatura, para que não
seja confundido com Sensação térmica.

O Que é Calor? E o que é Temperatura? 

Condução: Ocorre quando o calor é transferido diretamente entre dois objetos em
contato, através dos movimentos (vibrações) atômicos ou moleculares, como uma
panela esquentando no fogão.
Convecção: Ocorre através do movimento de fluidos aquecidos, que expandem e
diminuem sua densidade, como o ar ou a água. Um exemplo é o ar quente subindo e o
ar frio descendo em uma corrente de convecção.
Radiação: Ocorre através de radiações eletromagnéticas, como a luz visível,
infravermelha e até de rádio. 

3.1 Calor e temperatura numa
abordagem CTSA

Veja um vídeo
sobre calor e
temperatura 

Esses conceitos são fundamentais para entender
as mudanças climáticas, pois ajudam a explicar
como o calor é distribuído e influenciado na
atmosfera terrestre.

https://www.youtube.com/watch?v=vN1SRqgERvo
https://www.youtube.com/watch?v=vN1SRqgERvo
https://www.youtube.com/watch?v=vN1SRqgERvo
https://www.youtube.com/watch?v=vN1SRqgERvo
https://www.youtube.com/watch?v=vN1SRqgERvo


3.2. O Impacto das Mudanças Climáticas no
Brasil
O Brasil é especialmente vulnerável às mudanças climáticas, devido à sua vasta extensão
territorial e variedade de ecossistemas. O aumento global das temperaturas causado pelo
efeito estufa está alterando os padrões climáticos de maneiras significativas. Entre os
impactos observados no país estão:

Aumento de temperatura média: Muitas regiões do Brasil já enfrentam temperaturas
mais altas, especialmente no Norte e Nordeste.
Mudança nos padrões de chuva: Regiões que já sofrem com secas, como o semiárido
nordestino, podem enfrentar períodos ainda mais longos sem chuva, enquanto outras
áreas podem sofrer com chuvas intensas e enchentes.
Perda de biodiversidade: Ecossistemas frágeis, como a Amazônia e o Cerrado, estão
sendo gravemente afetados, o que pode levar à extinção de espécies e à degradação
de áreas florestais.

Esses impactos têm consequências diretas para a agricultura, saúde, infraestrutura e
qualidade de vida da população, tornando o ensino sobre esse tema extremamente
relevante para as novas gerações (SANTANA, 2020).

Leia uma matéria
sobre mudanças
climáticas 

https://brasil.un.org/pt-br/175180-o-que-s%C3%A3o-mudan%C3%A7as-clim%C3%A1ticas
https://brasil.un.org/pt-br/175180-o-que-s%C3%A3o-mudan%C3%A7as-clim%C3%A1ticas
https://brasil.un.org/pt-br/175180-o-que-s%C3%A3o-mudan%C3%A7as-clim%C3%A1ticas
https://brasil.un.org/pt-br/175180-o-que-s%C3%A3o-mudan%C3%A7as-clim%C3%A1ticas
https://brasil.un.org/pt-br/175180-o-que-s%C3%A3o-mudan%C3%A7as-clim%C3%A1ticas


3.3 Ondas de Calor no Brasil

Ondas de calor são eventos climáticos caracterizados por temperaturas extremamente
altas, que superam os níveis esperados para uma determinada região e época do ano.
Esses períodos de calor intenso podem durar dias ou semanas e são exacerbados pelo
aquecimento global, que tem aumentado tanto a frequência quanto a intensidade do calor
em várias partes do mundo.

Essas ondas são particularmente perigosas em áreas urbanas devido ao efeito de "ilha de
calor", onde a concentração de edifícios, concreto e asfalto retém mais calor, elevando
ainda mais as temperaturas.

O Brasil está novamente em alerta para onda de calor, segundo informações do Instituto
Nacional de Meteorologia (INMET, 2025). As temperaturas devem ficar acima da média em
quase todo o país. Em alguns municípios, os termômetros devem registrar mais de 40°C.
Há ainda uma associação com baixos índices de umidade relativa do ar, especialmente na
região central do Brasil.

Os índices usados para calculá-las são determinados de acordo com a área impactada
(saúde humana, ecossistemas e economia). Eles podem ser calculados através de dados
de temperatura máxima, temperatura mínima, temperatura média e também em conjunto
com dados de umidade relativa, fator associado ao estresse de calor no corpo humano.

No próximo capítulo, vamos
mergulhar na estruturação do
planejamento para aplicar a
metodologia Jigsaw para
maximizar o aprendizado sobre
esses temas em sala de aula!

Assista um vídeo sobre
aumento da temperatura
e o nosso corpo

Leia uma reportagem
as ondas de calor

https://drauziovarella.uol.com.br/videos/como-o-aumento-da-temperatura-afeta-o-nosso-corpo/
https://g1.globo.com/meio-ambiente/noticia/2025/02/25/mapas-mostram-anomalias-da-temperatura-da-nova-onda-de-calor-que-vai-marcar-o-carnaval-no-brasil.ghtml
https://drauziovarella.uol.com.br/videos/como-o-aumento-da-temperatura-afeta-o-nosso-corpo/
https://drauziovarella.uol.com.br/videos/como-o-aumento-da-temperatura-afeta-o-nosso-corpo/
https://drauziovarella.uol.com.br/videos/como-o-aumento-da-temperatura-afeta-o-nosso-corpo/
https://g1.globo.com/meio-ambiente/noticia/2025/02/25/mapas-mostram-anomalias-da-temperatura-da-nova-onda-de-calor-que-vai-marcar-o-carnaval-no-brasil.ghtml
https://g1.globo.com/meio-ambiente/noticia/2025/02/25/mapas-mostram-anomalias-da-temperatura-da-nova-onda-de-calor-que-vai-marcar-o-carnaval-no-brasil.ghtml
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Agora que você já compreendeu os conceitos por trás da metodologia Jigsaw e como ela
pode ser aplicada ao ensino de calor e mudanças climáticas, é hora de aprofundar o uso
prático dessa metodologia.

Para aplicar a metodologia Jigsaw de forma eficiente, é importante seguir uma estrutura
que distribua responsabilidades, incentive a colaboração e permita a síntese do
conhecimento entre os alunos. Abaixo está a estrutura de organização utilizada na
pesquisa que gerou este guia didático:

 Onda de calor
no Brasil Natureza em alerta! Ambiente

Fonte: Autoria própria (2025)

Para registrar os acontecimentos relevantes, a
pesquisadora utilizou um diário de bordo, para avaliação do
desempenho dos estudantes durante a aplicação da
metodologia, por meio de uma rubrica avaliativa
estruturada em cinco critérios: colaboração,
compartilhamento de informações, organização, respeito e
escuta ativa, e aplicação dos conceitos. 

Acesse
aqui a
Rubrica
editável

CALOR E TEMPERATURA

Assunto

  Diferença entre Calor 
 e Temperatura

Tópicos
TÍTULO

Tá quente ou frio?

Fator CTSA

Ciência

 Formas de propagação
de calor

Como o calor é
  transferido? Tecnologia

Riscos à qualidade
de vidaA vida sob o sol forte! Sociedade
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https://www.canva.com/design/DAGzzmqb0hQ/PfebGxmX6hn-HTsI9bglBQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGzzmqb0hQ/PfebGxmX6hn-HTsI9bglBQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGzzmqb0hQ/PfebGxmX6hn-HTsI9bglBQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGzzmqb0hQ/PfebGxmX6hn-HTsI9bglBQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGzzmqb0hQ/PfebGxmX6hn-HTsI9bglBQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGzzmqb0hQ/PfebGxmX6hn-HTsI9bglBQ/edit


A divisão do tema “Calor e temperatura” em quatro tópicos e os títulos atrativos
apresentados no esquema da página anterior favorecem a atribuição de responsabilidades
aos alunos e proporciona uma aprendizagem ativa, crítica e contextualizada, conectando
os conceitos científicos a situações reais do cotidiano. Cada um desses tópicos é
apresentado aos estudantes no formato de folders, que têm como objetivo fornecer aos
alunos um material de estudo acessível, visualmente atrativo e didaticamente organizado,
para que possam se tornar especialistas em um dos tópicos.

Cada folder aborda o assunto com textos de linguagem clara, ilustrações e esquemas que
facilitam a compreensão do assunto. Esses materiais de estudo servem como base para
que os estudantes realizem a leitura individual, discutam com seus colegas do grupo de
especialistas e, posteriormente, repassem o que aprenderam ao seu grupo original. Para
utilizá-los, imprima os folders, organize os estudantes em grupo e distribua, conforme a
estrutura apresentada no Cáp. 2 - página 14. 

Esse material é de uso do estudantes, então 
ele deve fazer suas anotações e guardar para 
utilizar quando desejar!

A seguir, você terá acesso à
organização da prática pedagógica
com as suas etapas e os recursos
utilizados, para que você aplique em
sua sala de aula!



Etapa RecursosDescrição

Apresentação

Sensibilização

Implementação
do Jigsaw

Consolidação

Finalização

Apresente a metodologia Jigsaw, o que é,
qual será utilizo propósito da sua utilização,
como ela funciona (passo a passo).

Apresente o sistema gamificado, a
narrativa, as regras, desafos e
recompensas.

50 minutos

Exiba a websérie, para introduzir uma
discussão de forma geral sobre o tema a
ser estudado pelos estudantes, e as
imagens contidas nos slides de
apresentação.

30 minutos 

Rotina do Pensamento: “Eu pensava...
Agora eu penso”, para verificar
individualmente os conhecimentos prévios.

20 minutos 

Grupos Base: Alunos em grupos
heterogêneos com seu material de estudo,
para se familiarizam com o tema. E
designação do líder do grupo.

20 minutos 

Realização de experimento prático, sobre
sensação térmica, e atividade “Mito ou
Verdade”. 

30 minutos 

Grupos de Especialistas: Alunos divididos
em 5 grupos específicos, segundo seu
subtópico de estudo. 

20 minutos 

Retorno aos Grupos Base: Alunos em
grupos aleatórios para compartilhamento
das aprendizagens de cada subtópico. 

30 minutos

Quiz Online: Avaliação coletiva (ainda nos
Grupos de Base) por meio de um jogo de
perguntas online. 

50 minutos

Rotina do Pensamento: “Eu pensava...
Agora eu penso”, para que os estudantes
concluam, e você avalie os conhecimentos
adquiridos após execução.

30 minutos 

Divulgação do resultado da gamificação,
com entrega dos tickets de recompensas.
 
50 minutos

Projetor, quadro branco e
notebook; Apresentação em slides;
Cards gamificados.

Acesse o arquivo
editável com slides de
apresentação 

4.1 Organização da prática pedagógica

Fonte: Autoria própria (2025)

Episódios 1 e 2 de “Kigalinha –
Websérie” - IEI Brasil (9:28min) 

Acesse a websérie de animação

Atividade impressa. 

Acesse o arquivo editável com a
rotina de pensamento 

Divisão dos grupos ; Folders 1 à 4
impressos e livros didáticos para
consulta. 

Notebook ou celular com acesso à
plataforma Plickers; Placas de
respostas impressas.

Tickets de recompensas impressos

Atividade impressa; Folder 5
impresso; Materiais práticos.

Acesse o arquivo editável com
os folders de estudo 

Saiba como e utilizar a
plataforma plyckers

Acesse o arquivo editável com
as recompensas

Acesse o arquivo editável com
a atividade mito ou verdade

Acesse as perguntas para
o Quiz virtual

https://www.canva.com/design/DAGD29sDsxM/KucSDixCORMvser8cvMRkA/edit
https://iei-brasil.org/kigalinha/
https://www.canva.com/design/DAGLneFOPX0/TYV_FfrXPdX3ROrAWgPkpA/edit
https://www.canva.com/design/DAGSjSsZB7Y/j8NqJyNBM92-SQF-1PsRLA/edit?utm_content=DAGSjSsZB7Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://aulaincrivel.com/plickers/
https://www.canva.com/design/DAGe7ospZUs/LYvXaNRnd4rUqv1Gb9JVQg/edit?utm_content=DAGe7ospZUs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGLneFOPX0/TYV_FfrXPdX3ROrAWgPkpA/edit
https://drive.google.com/file/d/1xalOu23quy-yuqYbZ5NHM78FnBeXRNYw/view


4.2 Desafios Comuns na aplicação
A implementação da metodologia Jigsaw, assim como outros métodos que envolvem
atividades em grupos, pode, por vezes, apresentar desafios, especialmente em salas de
aula com alunos de diferentes níveis de aprendizagem ou em contextos onde a gestão do
tempo é um problema. Abaixo, listamos alguns dos desafios mais comuns e sugestões de
como solucioná-los, segundo Cohen e Lotan (2017).

Desafio 1: Diferenças no ritmo de aprendizado dos alunos
Solução: Ofereça materiais de diferentes níveis de complexidade para os grupos de
especialistas. Assim, todos os alunos podem estudar o mesmo tema, mas de acordo
com sua capacidade. Incentive o uso de recursos visuais, como gráficos e vídeos, para
apoiar o aprendizado.

Desafio 2: Dificuldade em manter a disciplina durante os trabalhos em grupo
Solução: Defina claramente os objetivos pedagógicos da atividade e as
responsabilidades de cada aluno dentro dos grupos. Utilize um cronômetro para
organizar o tempo de cada etapa, e supervisione ativamente os grupos, orientando-os
conforme necessário.

 Desafio 3: Dificuldade em avaliar a participação individual
Solução: Avalie os alunos com base em sua participação tanto nos grupos de
especialistas quanto nos grupos de origem. Solicite que os alunos façam pequenas
reflexões escritas ao final da atividade, para garantir que todos tenham compreendido
o conteúdo.

Desafio 4: Dificuldades no engajamento dos alunos
Solução: Gamificação. Uma estratégia de uso de elementos e dinâmicas de jogos em
contextos não relacionados a jogos, como as suas aulas.

No próximo capítulo, vamos
aprofundar um pouco na estratégia
pedagógica de Gamificação na sala
de aula!

Sugestão de livro: Planejando o
Trabalho em Grupo: Estratégias
para Salas de Aula
Heterogêneas, de Elizabeth G.
Cohen e Rachel A. Lotan (2017) 

https://www.amazon.com.br/Planejando-Trabalho-Grupo-Estrat%C3%A9gias-Heterog%C3%AAneas/dp/8584291016
https://www.amazon.com.br/Planejando-Trabalho-Grupo-Estrat%C3%A9gias-Heterog%C3%AAneas/dp/8584291016
https://www.amazon.com.br/Planejando-Trabalho-Grupo-Estrat%C3%A9gias-Heterog%C3%AAneas/dp/8584291016
https://www.amazon.com.br/Planejando-Trabalho-Grupo-Estrat%C3%A9gias-Heterog%C3%AAneas/dp/8584291016
https://www.amazon.com.br/Planejando-Trabalho-Grupo-Estrat%C3%A9gias-Heterog%C3%AAneas/dp/8584291016
https://www.amazon.com.br/Planejando-Trabalho-Grupo-Estrat%C3%A9gias-Heterog%C3%AAneas/dp/8584291016
https://www.amazon.com.br/Planejando-Trabalho-Grupo-Estrat%C3%A9gias-Heterog%C3%AAneas/dp/8584291016
https://www.amazon.com.br/Planejando-Trabalho-Grupo-Estrat%C3%A9gias-Heterog%C3%AAneas/dp/8584291016
https://www.amazon.com.br/Planejando-Trabalho-Grupo-Estrat%C3%A9gias-Heterog%C3%AAneas/dp/8584291016


Para motivar e
engajar
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Com o intuito de aumentar a promoção de engajamento dos estudantes do ensino
fundamental para a aprendizagem ativa, a inserção de elementos de jogos mostra-se uma
estratégia potente para tornar o ambiente de aprendizagem mais atraente e motivador,
facilitando a participação dos estudantes em atividades cooperativas e na construção
conjunta do conhecimento, características centrais na metodologia Jigsaw Classroom
(SILVA; CANTANHEDE; CANTANHEDE, 2020). 

De acordo com Fadel et al. (2014), o termo gamificação
refere-se à aplicação de elementos de jogos em
atividades que não pertencem originalmente ao
universo dos jogos. Em outras palavras, é a adoção de
sistemáticas e mecânicas do ato de jogar em contextos
diversos, com o objetivo de solucionar problemas e
promover a motivação e o engajamento de um
determinado público. Além, de aumentar o
engajamento, a motivação e a participação dos
estudantes, a autonomia dos estudantes, o senso de
progresso e o espírito colaborativo, fatores essenciais
para o desenvolvimento de competências cognitivas e
socioemocionais.

A inserção da gamificação pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades
adequadas à idade e nível de ensino dos participantes da pesquisa, suprindo a lacuna
identificada na revisão de literatura quanto à implementação da metodologia Jigsaw no
ensino fundamental e ampliando suas possibilidades de aplicação pedagógica. 

5.1 A gamificação

Gamificação na
educação, de Luciane
Maria Fadel, et. al. (2014)

Essa união favorece a autonomia, a cooperação e o engajamento, aspectos essenciais para
a consolidação do aprendizado, não por uma competição exacerbada, mas pela
cooperação em grupos para atingir um objetivo em comum (CARRIJO et al, 2024; SILVA;
CANTANHEDE; CANTANHEDE, 2020). 

Além disso, há quatro aspectos distintos de diversão durante o ato de jogar: a competição
e a busca pela vitória; a imersão na exploração de um universo; a alteração do estado
emocional do jogador promovida pelo jogo; e o envolvimento com outros jogadores
(ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011). Alguns elementos de jogos se destacam na
gamificação, como por exemplo, narrativa, desafios, interatividade e recompensas. 

5.2 Características importantes

https://www.pimentacultural.com/livro/gamificacao-na-educacao/
https://www.pimentacultural.com/livro/gamificacao-na-educacao/
https://www.pimentacultural.com/livro/gamificacao-na-educacao/
https://www.pimentacultural.com/livro/gamificacao-na-educacao/


ELEMENTOS DO JOGO

Meta do jogo Regras Sistema de
feedbacks

Vianna et al. (2013) identificam 4 características na mecânica dos jogos essenciais: 

Veja na próxima página
como utilizamos a
gamificação na prática,
de forma simples 
com canvas!

É importante que você
garanta que os estudantes
tenham conhecimento de

todas as informações antes
de iniciar a gamificação. 

Motivo para a
realização nessa
prática pedagógica.
Propósito a ser
perseguido
constantemente 

Determinam a
forma de
comportamento e
ação. Liberação da
criatividade e do
pensamento
estratégico 

Orientação sobre a
posição do jogador
(estudante) no jogo

Relação entre
sujeito e jogo é
estabelecida de
forma voluntária

Assista um  vídeo sobre gamificação

https://www.youtube.com/watch?v=7NLhNTohgY4
https://www.youtube.com/watch?v=7NLhNTohgY4
https://www.youtube.com/watch?v=7NLhNTohgY4
https://www.youtube.com/watch?v=7NLhNTohgY4


Customer Segments

Atenção, jovens cientistas!
Temos uma emergência global! Algo está afetando a Terra de
maneira misteriosa… As temperaturas estão ficando cada vez mais
altas, o calor parece estar fora de controle, há meses. Será que
estamos diante de um fenômeno natural ou será que algo na
sociedade está contribuindo para esse caos térmico? O Conselho
Internacional de CTSA selecionou vocês para integrar uma equipe
de cientistas investigadores. Seu objetivo? Descobrir os segredos
do calor e da temperatura, entender como esses fenômenos
afetam nosso planeta e encontrar soluções para proteger a vida na
Terra! 

 Mas atenção! 

Leia a narrativa para os estudantes iniciarem a imersão nesse
universo gamificado:

Esse não será um desafio fácil! 
Vocês precisarão trabalhar bem em equipes, explorando
conhecimentos profundos e compartilhando descobertas. Se
preparem, se organizem e afiem a curiosidade científica!

Canvas da GamificaçãoCanvas da Gamificação
META

Aumentar o engajamento durante as
aulas;
Incentivar a cooperação e o trabalho
em equipe.

TEMA

A Chapa Esquentou:
É hora do game!

FEEDBACKREGRAS

O card deve ser colado no caderno do
estudante;
Os cards e tickets devem ser
intransferíveis e usados um por vez,
com um prazo de uso definido pelo
professor;
Dentro desse prazo, se as regras forem
descumpridas, poderá haver a perda
de ticket ou outro tipo de combinado;
A moeda ou XP aqui, é o Grau Celsius;
A cada desafio cumprido o estudante
ganha-se 1 Grau e avança para o
próximo nível;
A cada regra descumprida, perde-se 1
Grau, o que pode resultar no regresso
ao nível anterior;
Cada etapa da prática pedagógica
concluída equivale a 1 Fase.

Ao entregar o card ao estudante, o
professor deve registrar em seu
caderno, por exemplo, para
conferência;
A cada fase conquistada os
estudantes ganham um distintivo
como forma reconhecimento contínuo.
É importante que o professor explique
o motivo de estar entregando o
distintivo e o que ele representa;
Ao entregar o ticktet, destaque e parte
pontilhada, e guarde para
comprovação. E outra parte deve ser
colada no caderno do estudante;
Ao “zerar” o jogo, ou seja, concluir a
última fase, os cards são recolhidos
para contagem da pontuação. 

NARRATIVA DE APRESENTAÇÃO DESAFIOS 

Cooperar com a realização das atividades com respeito aos
colegas;
Realizar as atividades dentro do tempo determinado;
Incentivar seu Grupo a conquistar ºC. 

SISTEMA DE RECOMPENSA
De acordo com os tickets que serão entregues pelo professor ao “zerar” o jogo:

“1 ponto extra”= 4 Graus;
“Anular 1 questão da avaliação”= até 6 Graus;
“5 min de consulta na avaliação” = até 8 Graus;
“1 presente misterioso” + o ticket que o estudante escolher = 10 Graus

Vocês aceitam o desafio?

FASE 1: Frio (Etapas 1 à 3 da prática pedagógica - até 3º C)
Missões: 1. Atenção e participação na discussão sobre a
animação Kigalinha; 2. Realização e entrega da rotina do
pensamento.

FASE 2: Morno (Etapas 4 à 6 da prática pedagógica - até 8º C)
Missões: 3. Organização dos Grupos Base e estudo individual
com o folder; 4. Auxílio e participação no experimento prático; 5.
Realização da atividade Mito ou Verdade no tempo determinado
com respeito aos colegas; 6. Formação dos Grupos de
Especialistas, estudo e discussão do subtópico; 7. Retorno ao
Grupo Base e compartilhamento do conhecimento com
respeito.

FASE 3: Quente (Etapas 7 e 8 da prática pedagógica - até 10º C)
Missões: 8. Atenção e Participação no Quiz; 9. Conclusão da
rotina do pensamento e entrega. 

Fonte: Autoria própria (2025)

Acesse aqui esse arquivo
editável, além dos Cards,
Distintivos e Recompensas.

Conheça a história da
escala Celsius e de
seu criador

https://www.canva.com/design/DAGe7ospZUs/LYvXaNRnd4rUqv1Gb9JVQg/edit?utm_content=DAGe7ospZUs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.parquecientec.usp.br/saiba-mais/curiosidades-sobre-a-escala-celsius
https://www.canva.com/design/DAGe7ospZUs/LYvXaNRnd4rUqv1Gb9JVQg/edit?utm_content=DAGe7ospZUs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGe7ospZUs/LYvXaNRnd4rUqv1Gb9JVQg/edit?utm_content=DAGe7ospZUs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGe7ospZUs/LYvXaNRnd4rUqv1Gb9JVQg/edit?utm_content=DAGe7ospZUs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.parquecientec.usp.br/saiba-mais/curiosidades-sobre-a-escala-celsius
https://www.parquecientec.usp.br/saiba-mais/curiosidades-sobre-a-escala-celsius
https://www.parquecientec.usp.br/saiba-mais/curiosidades-sobre-a-escala-celsius
https://www.parquecientec.usp.br/saiba-mais/curiosidades-sobre-a-escala-celsius
https://www.parquecientec.usp.br/saiba-mais/curiosidades-sobre-a-escala-celsius
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Figuras e Vídeos

Experimentos 

Podem ser usados para introduzir o tema
e gerar discussões iniciais, ou durante as
discussões em grupos. E ajudam a ilustrar
o impacto das ondas de calor no Brasil e
no mundo.

Práticas de baixo risco podem
ser utilizados para demonstrar
fenômenos relacionados à
temperatura, permitindo que os
alunos explorem os conteúdos
de maneira mais dinâmica. 

Para facilitar o aprendizado e tornar o conteúdo mais acessível, sugerimos o uso de
recursos visuais e interativos. Acesse abaixo alguns tipos de materiais que você pode
utilizar, além dos que já utilizamos nessa prática pedagógica:

Além disso, para aprimorar a prática pedagógica, sugere-se: O fortalecimento da
comunicação interpessoal; desenvolvimento de competências socioemocionais através de
acordos de convivência com os estudantes; maior reforço das responsabilidades
individuais; maior suporte pedagógico especializado para garantir a participação de todos;
gestão do tempo para ampliação da quantidade de aulas; e ampliação da contextualização
CTSA, visando aprofundar as conexões entre o conteúdo científico e seus impactos.

Simuladores
virtuais

Caderno
interativo

Plataformas como o PhET da
Universidade do Colorado

oferecem simulações que podem
ser usadas para ensinar sobre o

efeito estufa, o aumento das
temperaturas globais e etc.

Materiais impressos com dobradura
e recortes, para uma experiência

manual. O uso de recursos práticos
concretos é essencial para garantir
um ensino mais divertido, dinâmico

e interativo. 
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https://iei-brasil.org/kigalinha/
https://phet.colorado.edu/pt_BR/
https://www.youtube.com/watch?v=b8oBq1A6WrU
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/723517/2/Experimentos%20de%20Temperatura%20e%20Calor.pdf
https://phet.colorado.edu/pt_BR/
https://iei-brasil.org/kigalinha/
https://www.youtube.com/watch?v=b8oBq1A6WrU
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/723517/2/Experimentos%20de%20Temperatura%20e%20Calor.pdf
https://phet.colorado.edu/pt_BR/
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/723517/2/Experimentos%20de%20Temperatura%20e%20Calor.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=b8oBq1A6WrU
https://iei-brasil.org/kigalinha/
https://iei-brasil.org/kigalinha/
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/723517/2/Experimentos%20de%20Temperatura%20e%20Calor.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/723517/2/Experimentos%20de%20Temperatura%20e%20Calor.pdf
https://phet.colorado.edu/pt_BR/
https://phet.colorado.edu/pt_BR/
https://www.youtube.com/watch?v=b8oBq1A6WrU
https://www.youtube.com/watch?v=b8oBq1A6WrU
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Ao longo deste guia, exploramos como a metodologia Jigsaw pode ser uma poderosa
ferramenta para transformar o ensino de ciências e tornar temas complexos, como o calor
e as mudanças climáticas, mais acessíveis e envolventes para os alunos do Ensino
Fundamental. 

Ao aplicar essa abordagem em suas aulas, você não apenas promove a aprendizagem
ativa e colaborativa, mas também desenvolve habilidades críticas e socioemocionais nos
seus estudantes, preparando-os para os desafios do mundo contemporâneo.

A educação é uma jornada de crescimento, tanto para os alunos quanto para os
professores. Ao adotar a metodologia Jigsaw e ao ensinar temas complexos de maneira
colaborativa, você está transformando a forma como seus alunos veem o mundo,
proporcionando-lhes habilidades que os acompanharão por toda a vida.

Nosso desejo é que este guia tenha fornecido os recursos e a inspiração necessários para
que você possa inovar em sua prática pedagógica. Juntos, podemos construir uma
educação mais significativa, ativa e colaborativa, onde o aprendizado vai além da sala de
aula e impacta a vida de cada aluno.

Este é um chamado à ação para
que professores utilizem a
metodologia Jigsaw,
fortalecendo a rede de
educadores que buscam inovar
em suas práticas de ensino!
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Desafio gamificado para você, prof!
Para fechar com chave de ouro, preparei um quiz para você, professor, testar seus
conhecimentos sobre metodologia jigsaw e abordagem CTSA. Os vencedores receberão
como recompensa: 3 arquivos editáveis para facilitar a implementação desta metodologia
em sua sala de aula:

1.  Planilha editável automatizada no Excel para formação de equipes/grupos;
2.  Template editável de plaquinhas para identificação dos grupos;
3.  Template editável adesivo enfeite para a recompensa “presente misterioso”.
4.  Resumo e sugestão de discussão da websérie de animação “Kigalinha” - episódios 1 e

2.

Estou torcendo por você!

Bora
jogar?

Acesse o quiz aqui

https://view.genially.com/6667998ccf8f410014cf1e87/interactive-content-quiz-quebra-cabeca
https://view.genially.com/6667998ccf8f410014cf1e87/interactive-content-quiz-quebra-cabeca
https://view.genially.com/6667998ccf8f410014cf1e87/interactive-content-quiz-quebra-cabeca
https://view.genially.com/6667998ccf8f410014cf1e87/interactive-content-quiz-quebra-cabeca
https://view.genially.com/6667998ccf8f410014cf1e87/interactive-content-quiz-quebra-cabeca
https://view.genially.com/6667998ccf8f410014cf1e87/interactive-content-quiz-quebra-cabeca
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